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REGULAMENTO - COPA

1 -OBJETIVO:

Através da “62 Copa Vinhedos de Patinacao Artistica”, queremos integrar patinadores e clubes
para motivar a pratica do esporte e divulgar a patinagdo artistica, bem como suas diversas
modalidades, além de proporcionar um contato saudavel com a competicdo, promovendo a
confraternizacdo sadia entre todos os participantes. Propiciar aos atletas que ja competem uma
oportunidade de aperfeicoamento, sendo mais uma alternativa para adquirir a experiéncia e seguranca
necessarias as grandes competicdes, bem como mostrar a outros praticantes da patinacdo um novo
horizonte esportivo, através das modalidades competitivas.

2 — METODOLOGIA:
Poderao participar da “62 Copa Vinhedos de Patinagao Artistica”: Academias, Agremiacoes,
Associacdes, Clubes e Atletas Independentes, filiados ou ndo as Federacdes/Confederacbes do seu

estado ou pais de origem.

Serdo realizadas as provas das modalidades: Livre Individual, Dupla Livre, Duos e Quartetos,
além de Free Dance, Solo Dance, Classe Especial e Grupos de Show.

Para oportunizar a participacao de novos atletas que ainda ndo se enquadram nos niveis ja
existentes, acrescentaremos o nivel “PRE-ESTREANTES” a modalidade Livre Individual.

Os Grupos de Show e Quartetos poderédo aproveitar a realizagdo do Festival, no sabado, para

realizar uma pré-apresentacdo a fim de testar e reconhecer pista, sem custo extra. Esta preé-
apresentacao ndo tera intenc6es competitivas.

3 — INSCRICOES:

Data: até 11 de agosto de 2017 (sexta-feira)

Valores de inscrigéo:

=y e o
R$ 55,00 por atleta para a primeira modalidade; CENTRO DE PATINACAO
R$ 30,00 por atleta para cada modalidade adicional; O D qs
R$ 25,00 por atleta em Grupos de Show e Quartetos. o 4 Il

O pagamento sera realizado através de BOLETO BANCARIO.
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O boleto tera vencimento para 5 (cinco) dias apdés o envio das inscricdes de cada clube, sendo
encaminhado automaticamente para protesto, 10 (dez) dias apds o vencimento em caso de atraso. O
pagamento do boleto poderd ser realizado via internet banking, nos caixas eletrdnicos e agencias
lotéricas até a data do vencimento, apdés somente podera ser pago na boca do caixa dentro de
qualquer agéncia Bradesco. Sob circunstancia alguma serdo aceitos pagamentos realizados
diretamente aos organizadores, mesmo em caso de atraso, estes deverdo ser realizados conforme
uma das opcdes acima. Boletos que ainda estiverem em aberto na data do evento inviabilizardo a
participacdo do clube. Para emissdo do boleto, devera ser preenchida e enviada a ficha anexa
“RODAS DA SERRA 2017 — INFORMACOES DE COBRANCA”. Para clubes que participarem do

Festival e da Copa, os valores de inscrigéo serdo somados em um Unico boleto;

As fichas de inscricdo deverao ser enviadas para rodasdaserra@gmail.com, até a data limite
estipulada neste regulamento;.

OBS: Os atletas participantes estardo automaticamente impedidos de competir em qualquer outro
nivel dentro de uma mesma modalidade.
4 — REGULAMENTO GERAL.:

* Os atletas receberdo medalhas diferenciadas para o primeiro, segundo, terceiro, quarto e quinto
lugares, e os demais atletas receberao medalha de participacéo;

* Os clubes receberéo troféu de participacao;

* Em todas as classes, modalidades e categorias, as notas seréo fechadas;

* A avaliagdo dos atletas sera feita pelo sistema de pontuagéo e céalculo do CIPA,

* Serdo realizadas diversas premiacdes durante o dia;

* Os arbitros escolhidos para participarem do evento, serdo arbitros formados pela FGP, CIPA e se
necessario for, arbitros estagiarios. Havera em cada prova, no minimo 03 (trés) arbitros, sempre em

namero impar; °

* As simulas serdo levadas diretamente para a pessoa responsavel CENTRO DE PATINACAO

pela pontuagéo; ] Q D lqs

* Os niveis e catpgorias §eréo 0os mesmos da FGP/CBHP/CIPA,
acrescentando o NIVEL PRE-ESTREANTES e ESTREANTES;
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* Nao havera limite de inscrigbes por categoria,;
* Nao serdo restituidos valores em casos de desisténcia ou impossibilidade de participar do evento;

* Somente 0s técnicos terdo acesso aos resultados. Caso seja possivel, os resultados serdo anexados
em local visivel para todos;

* Durante o evento nao sera permitido o arremesso de objetos (ursos de pellcia, flores, etc) na pista, a
fim de evitar atrasos que possam prejudicar a programacao. Escolas que desobedecerem esta regra
poderéo ser punidas com a desclassificacédo de seus atletas, conforme o caso;

* As inscrigfes deverdo ser feitas na Ficha de Inscri¢do oficial do evento, modelo 2017, digitadas em
computador, preenchendo todos os campos solicitados na ficha;

* Toda e qualquer reclamacgéo devera ser feita por escrito e com a assinatura do técnico ou dirigente
para a direcdo geral do evento;

* Casos indisciplinares e outras ocorréncias nao mencionadas neste regulamento, seguirdo as regras
da CBHP;

* Para as categorias onde houver um namero superior a 10 (dez) participantes, sera divido em 02
(dois) ou mais grupos, respeitando 0 minimo de 5 atletas por grupo;

* |tens relacionados a tolerancia do tempo de musica, CDs, interrupcdes externas ou do proprio
patinador e vestimentas, seguem as regras da CBHP;

* As musicas deverdo ser entregues em Pen Drive, exclusivamente no formato MP3 e a nomenclatura
deverd sequir o exemplo: NOME_DO_ATLETA (Clube_Modalidade_Nivel/Categoria)

* As musicas poderao estar ainda em CD’s, sendo 1 (um) para cada atleta e contendo apenas 1 (uma)
musica cada. Na capa deverd estar especificado o nome do atleta, clube, modalidade, nivel e
categoria.

* Os atletas deverao estar no local da competicdo com no minimo 1 (uma) hora de antecedéncia em
relacdo ao inicio da sua prova, pois a programacao é elastica, podendo adiantar provas.

* Em caso de atraso, os atletas que nao estiverem presentes e prontos para a apresentacao até o fim
da prova serdo automaticamente desclassificados; °

* Os atletas poderdo competir em apenas um nivel na mesma CENTRO DE PATINACAO

modalidade; ] Q qus

* Demais informacdes segue regulamento FGP (www.fgp.org.br) e
CBHP (www.cbhp.com.br);
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5 - REGULAMENTO TECNICO:

ATENCAO PARA A NOMENCLATURA DOS NiVEIS!!

a) PRE-ESTREANTES: (PRE)

MODALIDADE: Somente LIVRE INDIVIDUAL

Fraldinha até 05 anos Até 1 min e 30 seg (minimo 1 min)
Dente de leite até 06 anos Até 1 min e 30 seg (minimo 1 min)
Pré-Mirim 07 e 08 anos 1 min e 30 seg

Mirim 09 e 10 anos 1 min e 30 seg

Infantil 11 e 12 anos 1 min e 30 seg

Cadete 13 e 14 anos 1 min e 30 seg

Juvenil 15 e 16 anos 1 min e 30 seg

Junior 17 e 18 anos 1 min e 30 seg

Sénior 19 a 25 anos 1 min e 30 seg

Master 26 anos em diante 1 min e 30 seg

Fraldinha

Programa Obrigatoério: (apresentar pelo menos 05 dos elementos abaixo)

Até 03 (trés) figuras diferentes, de livre escolha, apenas de frente

01 (um) compasso, espiral ou giro com 0s 2 pés (no minimo uma volta)

Até 02 (dois) saltos ou pulos de frente (pode ser educativo, sem girar e/ou Bunny Hop isolado)

Andar em “S” ou serpentina, apenas de frente

Dente de Leite e Pré-Mirim

Programa Obrigatoério: (apresentar pelo menos 07 dos elementos abaixo)

Até 03 (trés) figuras diferentes, de livre escolha, apenas de frente

Até 02 (dois) compassos, espirais ou giros com os 2 pés (no minimo uma volta)

Até 02 (dois) saltos ou pulos de frente (pode ser educativo, sem girar e/ou Bunny Hop isolado)

Andar em “S” ou serpentina, apenas de frente

Cruzadas em diagonal, apenas de frente

CENTRO DE PATINACAO

YODRAS
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Mirim, Infantil, Cadete, Juvenil, Junior, Sénior e Master

Programa Obrigatério: (apresentar pelo menos 09 dos elementos abaixo)

Até 03 (trés) figuras diferentes, de livre escolha, podendo executar de frente ou costas

Até 02 (dois) compassos, espirais ou giros com os 2 pés (no minimo uma volta)

Até 02 (dois) saltos educativos, com ou sem giro de ¥ volta

01 (um) Bunny Hop isolado

Andar em “S” ou serpentina, apenas de frente

Cruzadas em diagonal, apenas de frente

Andar de Costas

b) ESTREANTES: (EST)

MODALIDADE: Somente LIVRE INDIVIDUAL

Fraldinha até 05 anos 1 min e 30 seg
Dente de leite até 06 anos 1 min e 30 seg
Pré-Mirim 07 e 08 anos 1 min e 30 seg
Mirim 09 e 10 anos 2 min

Infantil 11 e 12 anos 2 min

Cadete 13 e 14 anos 2 min

Juvenil 15 e 16 anos 2 min

Juanior 17 e 18 anos 2 min

Sénior 19 a 25 anos 2 min

Master 26 anos em diante 2 min
Fraldinha

Programa Obrigatoério:

Carrinho com dois pés de frente

Garca de frente

Compasso ou espiral (ho minimo uma volta para um lado e/ou para o outro)

Andar de costas

Bunny Hop isolado (com qualquer perna)

Observacoes: o ~
e Cada elemento podera ser executado no maximo 3 vezes; CENTRO DE PATINACAO

e Minimo de quatro tempos em cada figura. O D qs
I\ Rio d
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Dente de Leite e Pré-Mirim

Programa Obrigatério:

Carrinho com 2 ou 1 pé

Quatro ou garca

Compasso ou espiral (no minimo uma volta para um lado e/ou
para o outro)

Andar em S ou serpentina apenas de frente

Bunny Hop isolado

Cruzadas em diagonal

Andar de costas

Observacgoes:
e Cada elemento poderéa ser executado no maximo 3 vezes podendo alternar frente e costas;
e Minimo de quatro tempos em cada figura.

Mirim, Infantil, Cadete, Juvenil, Junior, Sénior e Master

Programa Obrigatério:

Carrinho com 2 ou 1 pé

Quatro ou garca

Compasso ou espiral (ho minimo uma volta para um lado e/ou para o outro)

Andar em S ou serpentina apenas de frente

Bunny Hop isolado

Cruzadas em diagonal

Andar de costas

Programa Maximo:

Avido

Salto de meia-volta isolado (*2 mapes e/ou % flip)

Observagdes:
e Cada elemento podera ser executado no maximo 3 vezes podendo alternar frente e costas;
e Minimo de quatro tempos em cada figura.

c) INICIANTES: (INI) o ~
CENTRO DE PATINACAO

Segue Regulamento FGP. (www.fgp.org.br ou www.cbhp.com.br) Q Dl
. /



http://www.fgp.org.br/
http://www.cbhp.com.br/
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d) ASPIRANTES - NIVEL | e II: (ASP1/ASP2)

Segue Regulamento FGP/CBHP. (www.fgp.org.br ou www.cbhp.com.br)

e) TORNEIO NACIONAL: (TN)

Segue Regulamento CBHP/CIPA (www.fgp.org.br ou www.cbhp.com.br)

f) CLASSE INTERNACIONAL: (Cl)

Segue Regulamento CBHP/CIPA (www.fgp.org.br ou www.cbhp.com.br)

g) CLASSE ESPECIAL: (CE)

Obs.: Para atletas com sindrome de Down €é obrigatério o atestado com o exame Atlanto-Axial e para
atletas com deficiéncia mental, o atestado de exame psicoldgico. (Casos especiais serdo analisados

pela comissao organizadora)

Regulamento original no site www.olimpiadasespeciales.com

Pré-Infantil 06 a 09 anos
Infantil 10 a 12 anos
Juvenil 13 a 15 anos
Sénior 16 anos em diante

Nivel 1: Programa Unico para todas as categorias:

- Deslizar de frente em dois pés em linha reta;

- Deslizar para tréds em dois pés em linha reta;

- Tesourinha frente;

- Tesourinha para tras; ® i
- Figura sobre um pé (eixo interno ou externo, de frente e em curva); CENTRA AE FATINACAC

- Figura sobre um pé (eixo interno ou externo, de costas e em curva); O D qs
- Cruzar para frente; o J /l

- Cruzar para tras;
- Trés ou mais impulsos para frente;
- Parar com o freio.


http://www.fgp.org.br/
http://www.cbhp.com.br/
http://www.fgp.org.br/
http://www.cbhp.com.br/
http://www.fgp.org.br/
http://www.cbhp.com.br/
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O patinador deste nivel devera executar pelo menos 6 (seis) dos 10 (dez) itens listados em qualquer
ordem. N&o se dard pontos extras se forem executados elementos ndo listados. Além disso, serdo
descontados 5 (cinco) décimos para cada elemento faltante.

Tempo musical: 1 min e 30 seg (podendo ser cantada)

Nivel 2: Programa Unico para todas as categorias:

- Carrinho com um pé;

- Avido de frente;

- Pulinho de Breque;

- Salto de 2 (dois) pés, da frente para tras;
- Aguia;

- Salto de Valsa;

- Cruzado para tras;

- Corrupio em dois pés;

- Corrupio em um pé;

- Pararem T.

O patinador deste nivel devera executar pelo menos 6 (seis) dos 10 (dez) itens listados em qualquer
ordem. N&o se dard pontos extras se forem executados elementos néo listados. Além disso, seréo
descontados 5 (cinco) décimos para cada elemento faltante.

Tempo musical: 2 min (podendo ser cantada)

Nivel 3: Programa Unico para todas as categorias:

- Corrupios: 2 (dois) pés, 1 (um) pé em qualquer eixo, sit spin em qualquer eixo, camel em qualquer
eixo, combinagdo em pé;

- Saltos: Pulinho de Breque, Salto de Valsa, ¥2 Mapes, Mapes, % Flip, Flip, Salchow, combinacéo de
Pulinho de

Breque e Salto de Valsa;

- Footwork avancado.

O patinador deste nivel devera tentar pelo menos 5 saltos e 3

corrupios dos o

listados acima (em qualquer ordem). N&o se dara pontos extras se CENTRO DE PATINACAO
forem executados elementos ndo listados. Além disso, serdo OD qs
descontados 5 (cinco) décimos para cada elemento faltante. =/ / Il

Tempo musical: 2 min e 30 seg (podendo ser cantada)




